REGULAMIN PUB QUIZ

Aktualizacja 01.10.2023

§ 1 Postanowienia ogolne

1. Organizatorem PUB QUIZ (zwanym dalej Quiz lub Gra) jest Next Enter Sp. z 0.0. z
siedzibg w Bydgoszczy 85-171, ul. Wojska Polskiego 8/34, NIP 9532783102, REGON
388597230.

2. Quiz jest forma rozrywki intelektualnej, polegajacej na udzielaniu odpowiedzi przez
druzyny ztozone z Uczestnikdw na pytania zadawane przez prowadzacego. Warunki i zasady
Quizu okreslajg postanowienia niniejszego regulaminu (zwanego dalej: Regulaminem).

3. Regulamin jest wigzacy dla Organizatora i Uczestnikow, reguluje warunki i zasady
uczestnictwa w Quizie, prawa i obowiagzki Organizatora oraz Uczestnikow Quizu. Warunki
uczestnictwa okre$la jedynie Regulamin, a wszelkie materiaty reklamowe i promocyjne maja
jedynie charakter informacyjny.

4. Quiz nie jest gra losowa w rozumieniu ustawy z 19 listopada 2009 r. o grach

hazardowych.

(Dz. U. 22009 r. Nr 201, poz. 1540 z p6zn. zm.)

§ 2 Uczestnicy

1. Uczestnikami Quizu (zwanymi dalej: Uczestnik/Uczestnicy) moga by¢ wytacznie
osoby fizyczne, zamieszkatle na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktore posiadaja petng
zdolnos$¢ do czynnosci prawnych 1 ukonczyty 18 rok zycia.

2. Uczestnictwo w Quizie jest dobrowolne. Warunkiem Uczestnictwa w Quizie jest
zgltoszenie si¢ do prowadzacego oraz uiszczenie wpisowego. Udziat w grze jest jednoznaczny
z akceptacja niniejszego Regulaminu.

3. Whpisowe wynosi od 1 zt (stownie: jeden ztoty) do 15 zt (stownie: pigtnascie ztotych).
Prowadzacy moze zwolni¢ Uczestnikow od uiszczenia wpisowego. Informacja o wysokos$ci
wpisowego albo o ewentualnym zwolnieniu jest oglaszana przed rozpoczeciem zbierania
zgloszen.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za podanie nieprawdziwych danych lub
danych osoby trzeciej przez Uczestnikow. Podanie nieprawdziwych danych skutkuje utrata
prawa do nagrody.



§ 3 Zasady Quizu - Druzyny

1. Do Gry moga przystapi¢ co najmniej dwie druzyny, a kazda druzyna musi sktadac si¢
z co najmniej jednego uczestnika. Liczba oséb w druzynach przystepujacych do jednej Gry
nie musi by¢ rowna.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany ww. zasady w zalezno$ci od ustalen z
lokalem.

2. Liczbe druzyn, ktéra moze uczestniczy¢ w jednej Grze oraz liczbe Uczestnikow w
jednej druzynie ustala prowadzacy przed rozpoczeciem rozgrywki. Liczby te uzaleznione sa
od warunkow lokalowych oraz liczby zgtoszonych Uczestnikéw. Nie dotyczy to druzyn
bioracych udziat w rozgrywkach ligowych, ktérych liczba okreslona jest Regulaminem Ligi
(za wyjatkiem Finatu Ligi).

3. Kazda z druzyn wybiera swoja nazwe oraz przedstawiciela. Przedstawiciel druzyny
jest lacznikiem pomig¢dzy prowadzacym a druzyna, wpisuje odpowiedzi i punkty na kartach
do gry oraz w razie dogrywki odpowiada na pytanie dodatkowe. W przypadku niejasnosci co
do zadanego pytania lub odpowiedzi tylko przedstawiciel reprezentuje druzyne w rozmowach
z prowadzacym. Niedopuszczalne beda nazwy druzyn powszechnie uwazane za wulgarne i
obrazliwe. Prowadzacy ma prawo odmoéwi¢ wpisania nazwy takiej druzyny do tabeli.

4. W danym dniu Druzyna moze wzia¢ udziat w Quizie tylko jeden raz.
5. W trakcie trwania gry PubQuiz, oraz w trakcie przerw, niedozwolonym jest
wymienianie zawodnikow, ktdrzy zostali zapisani na poczatku gry na inne osoby, ktore nie
byly obecne w lokalu lub ktore dotarty do lokalu w trakcie trwajacej rozgrywki.

§ 4 Zasady Quizu- Pytania
1. Quiz skiada si¢ z pytan podzielonych na kategorie. O liczbie pytan w kategoriach oraz
liczbie kategorii Uczestnicy sg informowani przez prowadzacego przed przystapieniem do
Gry.
2. Pytania mogg by¢ prezentowane przez prowadzacego poprzez:

a) odczytanie pytania,

b) wys$wietlenie fragmentu filmu oraz odczytanie pytania dotyczacego wyswietlonego
fragmentu filmu,

C) odtworzenie fragmentu muzyki oraz odczytania pytania dotyczacego odtworzonego
fragmentu muzyki,

d) przedstawienie fotografii oraz odczytanie pytania dotyczacego przedstawionej
fotografii.
3. Prowadzacy informuje uczestnikéw o sposobie przedstawienia pytan przed

rozpoczgciem zadawania pytan w danej kategorii.



4. Kazde pytanie oraz odpowiedz przygotowane przez organizatora potwierdzone sg
zrédlem wiedzy (np. Wielka Encyklopedia PWN, Polska Agencja Prasowa, Wikipedia). W
przypadku, gdy prawidtowos¢ odpowiedzi przygotowanej przez organizatora poddana jest w
watpliwos¢ przez uczestnika Quizu, moze on zazada¢ podania zrédla, z ktoérego korzystat
Organizator. Zadanie podania Zrodta odpowiedzi osoba zainteresowana powinna wystosowacé
do Organizatora na adres e-mail: kontakt@pubquiz.pl.

5. W przypadku, gdy odpowiedz na pytanie przygotowane przez organizatora okaze si¢
btedna ma on prawo zastosowac ,,przywilej dobrej woli”. Przywilej dobrej woli to zasada, w
mysl ktorej odpowiedz przygotowana przez Organizatora uwazana jest za poprawna.
Organizator sam nie tworzy odpowiedzi, tylko przedstawia informacje zaczerpniete z réznych
zrodet. Organizator wykorzystujac informacj¢ z danego zrédta jest przekonany o jego
poprawnosci 1 jego celem nie jest wprowadzenie w blad uczestnikéw gry. Aby Organizator
mogt powolaé si¢ na powyzszy przywilej musi przedstawi¢ zainteresowanym zrodto, z
ktérego pochodzi btad.

6. Decyzja prowadzacego w kwestiach spornych jest jednoznaczna, ostateczna i wigzaca
dla uczestnikow.

§ 5 Zasady Quizu- przebieg Gry

1. Druzyna otrzymuje od prowadzacego karte do gry, na ktorej zamieszcza odpowiedzi
na zadawane pytania. Karta do gry sktada si¢ z dwoch arkuszy- karty gornej 1 karty dolne;.
Wykonane sg one z papieru samokopiujacego w celu wykonania dwoch identycznych
egzemplarzy.

2. Pytania dla wszystkich druzyn sg takie same. Prowadzacy zadaje pytanie, a nastepnie
udziela Uczestnikom czasu na odpowiedz, ktory nie moze by¢ krotszy niz 3 sekundy.

3. Kazda Gra sktada si¢ z 2 etapow:
a) etap |- zadawanie pytan przez prowadzacego,

b) etap I1- sprawdzenie poprawnos$ci odpowiedzi udzielonych przez Uczestnikow,
poprzez poréwnanie ich z poprawnymi odpowiedziami prezentowanymi przez prowadzacego,

3. Sprawdzenie poprawno$ci udzielonych odpowiedzi polega na przekazaniu gorne;j
karty gry z zapisanymi odpowiedziami prowadzacemu lub przedstawicielowi innej druzyny
bioragcej udziat w tej samej Grze, ktory sprawdza ich poprawno$¢ oraz wskazuje ilos¢
punktow uzyskanych przez druzyne.

5. Etapy Gry mogg dowolnie przeplata¢ si¢ w ramach danej rozgrywki. Przed
rozpoczeciem Gry prowadzacy informuje o sekwencji, w jakiej beda nastgpowaty po sobie
poszczegblne etapy.

6. Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi druzyna otrzymuje 1 punkt. Za brak
odpowiedzi lub odpowiedz niepoprawng druzyna nie otrzymuje punktow.



7. W trakcie Gry moga pojawic si¢ pytania bonusowe. O liczbie dodatkowych punktéw
do zdobycia za udzielenie prawidlowej odpowiedzi na pytanie bonusowe prowadzacy musi
poinformowac przed zaprezentowaniem pytania.

8. Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwigcksza liczbe punktow.

9. W sytuacji, gdy dwie druzyny lub wigcej zdobeda takg samg liczbe punktow 0 zdobyciu
nagrody decydowac bedzie dogrywka. Pytanie dodatkowe dla wszystkich druzyn jest takie
samo i polega na okresleniu liczby jak najblizszej tej, ktora jest odpowiedzig na dane pytanie.

Celem dogrywki jest wytonienie najlepszych druzyn, ktérym przyznane zostang nagrody.
Jesli jedna dogrywka nie pozwoli wytoni¢ najlepszych druzyn, wtedy przeprowadza si¢
kolejna.

Punkty zdobyte w dogrywce nie sa doliczane do koncowego wyniku, czyli sumy punktow z
wszystkich kategorii Quizu.

10. W standardowej formie Quizu dogrywka wytania takze zdobywce dodatkowej
nagrody, ktora przewidziana jest dla druzyny, ktora zajmie miejsce poza podium (poza trzema
pierwszymi miejscami).

11.  Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany zasad przyznawania dodatkowej
nagrody w zalezno$ci od liczby zgloszonych Uczestnikow oraz od ustalef z lokalem.

§ 6 Zasady Quizu- dyskwalifikacja

1. Wszelkie zmiany na karcie, ktora zostaje przy druzynie, po oddaniu gornej karty
prowadzacemu, w celu sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi, powoduja dyskwalifikacje
wszystkich Uczestnikow w danej druzynie.

2. Uczestnikéw Gry obowiazuje catkowity zakaz uzywania urzadzen elektronicznych
takich jak telefony komorkowe czy laptopy oraz innych materiatlow, ktére moga zawierac
odpowiedzi na pytania zadawane podczas konkursu. W szczeg6lnosci zabronione jest:

a) pisanie wiadomosci tekstowych (np. wiadomo$¢ SMS, Messenger)

b) prowadzenie rozmow telefonicznych,

C) korzystanie z Internetu.

3 Konsultowanie pytan i odpowiedzi z osobami, ktére nie biorg udziatu w Grze,

powoduje dyskwalifikacje.

4. W razie stwierdzenia naruszen zakazow wskazanych w ust. 2 lub ust. 3 powyzej,
prowadzacy upomina druzyne, w przypadku ponownego naruszania zakazow odbiera
druzynie kolejno 5 punktow i w razie ponownego naruszenia ww. zakazow prowadzacy
odbiera druzynie 10 punktéw. W wypadku powtarzajacych si¢ naruszen ww. zakazoéw
prowadzacy moze zdyskwalifikowa¢ wszystkich Uczestnikéw w danej druzynie.



Jesli na dang druzyne zostanie natozona jedna z ww. kar punktowych, to zostaje ona
wykluczona z odpowiedzi na pytanie dogrywkowe (w przypadku, gdy jest ono zadawane w
celu nagrodzenia druzyny zajmujacej miejsce poza podium).

5. Wszyscy Uczestnicy druzyny, ktora ztamie zakazy wskazane w ust. 2 i ust. 3 powyzej,
zostang zdyskwalifikowani.

6. W przypadku zachowania Uczestnikéw wykraczajacego poza normy moralne i
etyczne (np. wulgarne zachowanie, obrazanie prowadzacego lub innych graczy) prowadzacy
moze upomnie¢ druzyne. Drugie upomnienie skutkuje dyskwalifikacjg catej druzyny.

7. W przypadku dyskwalifikacji druzyny z powodéw wymienionych w ust. 2, ust. 3 oraz
ust. 6 niemozliwe jest ubieganie si¢ o zwrot wpisowego do gry.

§7 Nagrody

1. W standardowym Quizie wygrywa 4 lub 5 druzyn. W przypadku liczby uczestnikow
od 1 do 40 wygrywaja 3 druzyny, bedace na pierwszych 3 miejscach oraz przyznawana jest
nagroda za dogrywke. Gdy liczba uczestnikow wynosi 41 1 wigcej nagradzane sa 4 pierwsze
druzyny oraz przyznawana jest nagroda za dogrywke.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany zasad przyznawania nagréd w zaleznosci od
ustalen z lokalem.

2. O wartosci nagrod 1 nagrodach dodatkowych prowadzacy Gre informuje uczestnikow
przed rozpoczgciem przyjmowania zgtoszen. Prowadzacy informuje rowniez, czy w danej
Grze nagroda przystuguje tylko zwycigskiej druzynie, czy takze druzynom, ktore zajely
kolejne miejsce.

3. Ewentualna weryfikacja punktacji po zakofczeniu Gry nie powoduje zmian w
kolejnosci zatwierdzonej w tabeli, a takze nie daje prawa do zmian przyznanych nagrod.
Zakonczenie Gry nastgpuje po wyswietleniu ostatecznej tabeli wynikéw oraz rozdaniu nagréd
przez Prowadzacego.

4. W niektorych przypadkach Prowadzacy moze zdecydowac, ze nagroda za wygrang w
PubQuizie zostanie przekazana za pomocg przelewu bankowego. Nagroda zostanie przelana
w ciggu 7 dni roboczych od daty otrzymania danych do przelewu.

§ 8 Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych jest
Organizator. W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna
skontaktowac si¢ z inspektorem ochrony danych pod adresem e-mail:
iod@newentertainment.pl.



Osoba zglaszajaca swoje uczestnictwo do Gry wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych (zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych, tekst jedn. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z p6zn. zm.).

2. Dane osobowe przetwarzane beda w zakresie i celach zwigzanych z
przeprowadzeniem Gry, a w szczegdlnosci w celu komunikacji z Uczestnikami oraz wydania
nagrody zwyci¢zcy. Dane osobowe moga zosta¢ wykorzystane w celu promocji Gry w
szczegbdlnosci poprzez publikacje informacji dotyczacych zwyciezcow Gry oraz na stronie
internetowej Organizatora, jego profilu internetowym na Facebooku oraz w materiatach
promocyjnych.

3. Po zakonczeniu Gry dane osobowe Uczestnikow zostang komisyjnie zniszczone przez
Organizatora na zasadach okre§lonych w ww. ustawie o ochronie danych osobowych.

4. Przystepujac do Gry Uczestnik wyraza zgode na wykonywanie fotografii oraz na
publikacj¢ wizerunku na stronie internetowej Organizatora, jego profilu internetowym na
Facebooku oraz w innych materiatach promocyjnych (plakaty, ulotki, artykuly) w celach
promocyjnych i marketingowych.

§ 9 Postanowienia koncowe

1. Prawo do sktadania reklamacji, co do niezgodnosci Gry z niniejszym Regulaminem,
przyshuguje Uczestnikom Gry, w ciggu 14 dni od dnia zakonczenia Gry. Reklamacja powinna
by¢ ztozona w formie elektronicznej na adres email Organizatora: kontakt@pubquiz.pl lub w
formie pisemnej na adres ul. Wojska Polskiego 8/34, 85-171 Bydgoszcz. Organizator
rozpatrzy reklamacj¢ w ciggu 14 dni od jej otrzymania oraz powiadomi o jej rozstrzygnigciu.
Uczestnik proszony jest o wskazanie w reklamacji nastgpujacych danych: imig¢, nazwisko i
doktadny adres Uczestnika, numer telefonu kontaktowego, doktadny opis i powod reklamacji.

2. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie
maja przepisy kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o
prawie autorskim 1 prawach pokrewnych oraz innych przepisow obowigzujacego prawa.

3. Regulamin Quizu jest udostgpniony do wgladu podczas trwania Quizu u
prowadzacego.
4. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych

decyzja Organizatora jest decyzjg ostateczng. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia uczestnika
od jego przestrzegania.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie. Wszelkie zmiany wchodza
w zycie z dniem opublikowania zaktualizowanej wersji regulaminu.



